SUDOMATES PARA REPASAR
NUMEROS

Actividad:
Aqui tienes un SUDOKU. En lugar de numeros, se han escrito en algunas casillas una pregunta
sencilla sobre numeros.
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PRIMERA PARTE

Para saber la cifra del 1 al 9 que esconde cada pregunta debes hallar su resultado. Después
debes escribirlo en el mismo sitio utilizando las casillas de este SUDOKU vacio:

De esta forma se obtiene un SUDOKU parcialmente relleno con cifras del 1 al 9.

SEGUNDA PARTE
Acaba ahora siguiendo las reglas clasicas de los SUDOKUS, de rellenar las casillas que faltan.

Te recordamos que estas son las reglas de los SUDOKUS:

- El objetivo del Sudoku es rellenar todas las casillas vacias con numeros del 1 al 9 (s6lo un
namero en cada casilla) de acuerdo con estas instrucciones:

1. Un namero sélo puede aparecer una vez en cada fila:
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2. Un numero sélo puede aparecer una vez en cada columna:
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3. Un numero sélo puede aparecer una vez en cada region:
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- Se puede resumir en que un numero solamente puede aparecer una vez en cada fila,
columna y region.



