Fornite Mates Royal (version para hacer en clase con el profesor)
https://view.genial.ly/5¢928a0c2682f972208eb4e3

Fornite Mates Royal Tutor (para hacer el alumno sélo en casa)
https://view.genial.ly/5¢9d56c972992649167e9¢e9%¢/
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Fortnite Mates Royale es una actividad de gamificacién disefada para ser llevada a cabo en los cursos de 12
ESO, 22 ESO y 12 PMAR (aunque es mas que posible que pueda ser adaptada a 62 de Primaria).

Esta es una actividad competitiva y colaborativa basada en el popular videojuego Fortnite Battle Royale que
conserva la idea del mismo, pero elimina todo rastro de armas y conflicto sustituyéndolo por otra arma adn
mas poderosa: el dlgebra. Los alumnos competiran mediante preguntas matematicas sobre los conceptos
trabajados en clase.

La actividad Fortnite Mates Royale (en adelante FMR) se realiza durante los 5-10 ultimos minutos de
algunas clases. Antes de “jugar”, todos los alumnos se ponen de pie y en fila alrededor de la clase (para que
no se tapen la visién entre ellos) y FMR se proyectara en la pizarra digital.

El juego hard una pregunta a cada alumno en dificultad creciente. Si el alumno acierta correctamente, tanto
él como su clase ganan un punto, y el alumno se vuelve a poner al final de la fila. Si el alumno falla, esta
eliminado y vuelve a sentarse en su sitio, no pudiendo participar mas en el juego en lo que queda de sesidn.

SIGUIENTE -
¢Cual es el coeficiente del monomio xy?
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Fig 2. Ejemplo de pregunta con respuesta correcta.


https://view.genial.ly/5c928a0c2682f972208eb4e3
https://view.genial.ly/5c9d56c972992649167e9e9e/

Cada pregunta tiene 3 posibles respuestas, una de las cuales es la respuesta correcta, y el resto son falsas.
Cada estudiante tienen 15 segundos para decidir la respuesta. En el caso de que no decida en ese tiempo,
estd eliminado automaticamente. El juego puede terminar de tres formas distintas.

En algunas de ellas los alumnos son los ganadores de la actividad, y en otra es el propio juego quien gana:

1. iELIMINADOS!

Si todos los alumnos de la clase (salvo uno) han sido eliminados, gana el ese alumno a titulo individual y el
juego a titulo grupal. La clase habra ganado tantos puntos como preguntas correctas hayan acertado en
total.

2. iRONDA SUPERADA!

Si los alumnos tienen el tiempo suficiente para responder a las mas de 50 preguntas de Fortnite Mates
Royale, gana la clase, y obtendran tantos puntos como preguntas correctas hayan acertado en total.
Ademas, se sumara un punto extra a modo de bonificacidon por cada alumno que aun siga en la cola.

3. jSE ACABO!

Si suena el timbre que anuncia que se ha acabado la clase, se permite que los alumnos que ya estén en la
fila sigan contestando a las preguntas, pero ya no podra ponerse nadie mas en la cola, independientemente
de que acierten o no. Si cuando hayan respondido todos aun quedan preguntas por responder, se aplica
habrd ganado el juego (al igual que en el caso 1). Si se acaban las preguntas cuando aun queda gente, habra
ganado la clase (caso 2).

Fornite version tutor para alumnos sélos

Los alumnos disponen de Fortnite Mates Royale TUTOR en el aula virtual del curso, una variante del juego
anterior con 20 preguntas. Estas preguntas son distintas a las anteriores, y la mecanica del juego cambia
ligeramente.

Esta vez, cuando el alumno falle una pregunta, estara eliminado y tendra que volver a empezar de nuevo.
Como esta versidn estd pensada para que el alumno juegue desde casa, no habra ningln profesor presente
cuando el alumno falle, por lo que, a priori, el alumno no obtendria una explicacién sobre el porqué de su
error.
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¢Cual es el coeficiente del monomio abc?
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Fig 3. Ejemplo de explicacion al fallar una pregunta.



Para arreglar eso, Fortnite Mates Royale TUTOR dispone de un botén de “Explicaciéon” que aparece cuando
el alumno falla una pregunta, y al pulsarlo aparecera una explicacion detallada del porqué de su error. La
inclusion de este botdn de explicacion es de vital importancia, pues esta es una actividad de repaso.

El alumno que realice esta actividad no debe tener ninguna duda sobre porqué ha acertado, y sobretodo,
sobre porqué ha fallado.

El alumno que responda correctamente a las 20 preguntas seguidas, llegara a un cédigo alfanumérico que
podran compartir con vosotros para que comprobéis si han hecho la actividad o no. Por desgracia, ese
codigo alfanumérico es el mismo para todos los alumnos, asi que podriais pedir una foto con el mévil de esa
pantalla si queréis aseguraros de que han completado la actividad.

El Unico “punto malo” es que las preguntas son siempre las mismas salvo que yo las cambie manualmente,
cosa que haré de vez en cuando a lo largo de la semana.
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